VEFLEIDANGRAR

Vefleidangar tengjast ekki neinni einni kennsluadferd en byggja p6 ad ein-
hverju leyti a hugsmidakenningum par sem nemandinn notar Netid til ad afla
sér pekkingar & skipulagdan hatt. Vefleidangrar eru adferd til ad leida nem-
andann i gegnum akvedid efni og fa hann til ad vinna a virkan hatt med efnid
a Netinu. Nemendur vinna i vefleidangra med efni a Netinu sem kennarinn
hefur tekid til og skipulagt fyrir pa en pé ekki a pann hatt ad pad dragi ur virkni
peirra. Vel saminn vefleidangur getur verid lifandi og skemmtilegt verkefni fyrir
nemendur sem getur vakid ahuga peirra a efninu en einnig a Netinu sem

upplysingamidils.

Haegt er ad leggja fyrir vefleidangra i kennslustund ef adgangur ad télvum er
greidur en einnig getur leidangurinn verid heimaverkefni. Oftast eru vef-
leidangrar unnir i hépvinnu en geta poé verid einstaklingsverkefni og haegt er
ad nyta pa til ad vinna akvedin pemaverkefni og sampaetta pannig nams-

greinar.

Algengt er ad skipta vefleidongrum i prja flokka:

¢ Leitarnam par sem flest allt af pvi sem nemandinn & ad kynna sér er a
Netinu.

O Styttri vefleidangrar par sem nemendur safna gégnum og vinna ur peim i
1 - 3 kennslustund.

¢ Langtima vefleidangrar par sem nemendur leita ad nyrri pekkingu, greina

hana og vinna ur henni pannig ad ur verdi ny afurd.
Vinna kennaranna felst i ad utbua heppilegt verkefni, finna gédar vefslodir og
setja sidan upp a vefsidu. Vefleidangrar eru settir upp eftir akvednu kerfi og

eru helstu atridi eftirfarandi:

1. Kynning: Hér parf ad geta markmida og skilgreina hlutverk nemandans.
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2. Verkefni: Hér er verkefnid utskyrt og gert grein fyrir hver lokaafurdin a ad
vera.

3. Ferli: Kennarinn gerir tilldgu ad hvernig verkefnid er unnid og getur skipt
pvi upp i minni einingar. Peir sem adhyllast verkefnmidad nam (problem
based learning) draga ur pessum hluta og lata i stadinn nemendur um ad
skilgreina verkefni® nanar og skipta pvi upp i vinnupaetti.

4. Bijargir: Hér leggur kennarinn fram kraekjur a vefsidur sem hann telur ad
nytist nemendum og getur latid fylgja sma kynning a sidunum ef tilefni er
til. Hér ma audvitad hvetja nemendur til ad leita a eigin spytur.

5. Mat: bad parf ad vera skyrt eftir hverju verkefni er metid og ma gjarnan
fylgja gatlisti.

6. Nidurstodur: Hér draga nemendur saman hvad verkefnid kenndi peim og
hvad peir vildu vita meira um efnid.

7. Upplysingar og heimildir: Ekki ma gleyma ad geta heimilda og parf ad

itreka vid nemendur ad efni a netinu fellur undir héfundaréttarlég.

Fyrir pa sem vilja kynna sér frekar vefleidangra pa ma benda a vef Salvarar

Gissurardottur (http://www.ismennt.is/vefir/ari/banki/) en par er haegt ad

nalgast tilbuin skjol til ad setja upp vefleidangra. Torfi Hjartarson

(web.khi.is/~torfi/snid/kennsnid.htm), Lara Stefansdéttir (www.lara.is/) og

pérunn Oskarsdottir (www.simnet.is/fiarkennsla/WebQuest/) hafa einnig sett

upp vefsidur um vefleidangra sem gott er ad skoda. bad er um ad gera ad na
i pau form sem sett hafa verid upp fyrir vefleidangra og fylla sidan inn i med
eigin efni eda lata nemendur sjalfa utbua vefleidangra. Vefrallyid er a
svipudum nétum en pa er keppni i hver er fyrstur ad finna svorin vid

akvednum spurningum.
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